1- عن الڪتاب 

2- عن الڪاتب 

3- الڪتاب برعاية 

4- مقدمة 

5- التحضير لبيئة العمل 

6- كتابة البرنامح الأول بالبايثون 
7- برنامج الترحیب 

8- التعليقات 

9- الكلمات المحجوزة في البايثون 
0- الأرقام والعمليات الحسابية 
1- المتحولات 

Function g Modules JI -12 
(St r!ہو( المحارف‎ -3 

4- أنواع البيانات في البايثون 
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5- القائمة | أisا‏ 

Tuples -16 

17- - lلتقgاlمgس‏ | Dictionary‏ 
8- العبارة الشرطية ؟! 

9- العبارة الشرطية أا - مام 
20- >lلقة while‏ 

1- حلقة ۴0۲ 

break öةرابıe‎ -22 

continue öةراıع‎ -23 

Pass عبارة‎ -4 

5- التصريح عن ۸٥ټFunctio‏ 
26- إنشاء assاC‏ 


Inheritance êڎlI الور‎ -27 


بايثون بلمسة 


1- عن الڪتاب: 


أقدم لكم هذه الكتاب المتواضع لتعليم لغة برمجة البايثون وقد حاولت قدر 
المستطاع أن يكون بسيط وخصوصا للمبتدئين الذين يجدون صعوبة في البدء 
بالتعلم. 


ويتناول هذا الكتاب المواضيع الأساسية فى لفة برمجة البايثون 3 مع الأمثلة 


ملاحظة: 


- جميع الأكواد في الكتاب مجربة وعلى الاصدار بايثون 3 . 
- في حال وجود اي سؤال أو استفسار الرجاء مراسلتي. 


کتب في سوریا - دمشق بتاریخ 2012/7/27 
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2- عن الڪاتب: 


مصطفى فرحات مبرمج ومطور تطبيقات مهتم بعدة لفات برمجة وخصوصا 
البايثون .مؤسس موقع بايثون بالعربي وهو أول موقع مختص بلغة برمجة 
البايثون. من هواياتي التدوين ومشاركة المعلومات مع الاخرين 


مدونتى الرسمية 


بايثون بلمسة 


3- الڪتاب برعاية: 


موقع بایتوں بالعربي 


www.ar-python.com 


4- مقدمة: 


:(Python Language) jgڻûيlبlاl لغة‎ - 


@) puthon 


هي لغة متعددة الأغراض وغرضية التوجة (00۴) ومن اللغات العالية 
المستوك. 

أهم ما يميز لغة برمجة البايثون أنها سهلة للتعلم وخصوصا للمبتدئين 
حيث يجد متعلموها سهولة في كتابة وقراءة الشيفرات وتحريرها. 
الميزات الأساسية لهذه اللفة: 

1- تعمل على الكثير من المنصات .{(Windows,Linux, lac)‏ 

2- قابلة للتوسع والتطوير. 

3- تدعم الواجهات الرسومية .{GUI Programming)‏ 


4- دعم التعامل مع غالبية قواعد البيانات. 


مالاحظة : 


- البایثون لفة حساسة لحالة الأحرف مثلا: P۸06۸۸۸۷‏ تختلف عن 


„program 


البدء مع البايثون: 


- لتحميل اخر نسخة» الاطلاع على أحدث الأخبار أو تحميل الكود المصدريٍ 


قم بزيارة الموقع الرسمي للفة برمجة البايثون. 


Python Official Website | الموقع الرسمى‎ 
HMI , ۴f وهو متاح بالواحق‎ )(0ocuصe‎ "2٥ ٣۸( لتحمیل التوٹیق‎ - 


Python Documenation 


5- التحضير لبيئة العمل: 


سوف نبدأً بالمهم وهو تحضير بيئة العمل › حيث أنه لا يمككنا البدء بكتابة 
البرامج بهذه اللغة بدون تحضير بيئة عمل مناسبة للمبرمج تكون متناسبة مع 
احتیاجاته وان تتمیز بسلاسة ,فأننا نعلم ان التطوير على سڪربت او برنامح ليس 
بالأمر السهل دائما وسيصبح أصعب عند عدم توافر البيئة المناسبة للتطوير. 


-يمكن استخدام البايثون بأحد الطرق التالية: 
Python Shell -1‏ ویتم عبر ھا تنفیذ الأوامر سطر تلو اخر . 


2- الا L٤‏ : کتابة سکربت بايثون بطريقة متقدمة أكثر وتنفيذها. 


rext Editor -3‏ : نستخدم فیھا اک محرر نصوص يعمل علی النظام وحفظ 


الملفات باللاحقة رم. 


اختیار ال 0۴| المناسب: 


1- terمcrip PS‏ :مناسپ جدا اذا كنت تستخدم نظام ویندوز 

2- seمiاEc‏ :محرر الشھیر مع اضافة 0۷ر٥‏ 

Netbeans -3‏ تعمل علی الویندوز › لينوكس.ماك 

for visuaا‎ studio -4‏ sاtoo‏ ihonرم‏ : اذا کنٹ تستخد الفیجوال ستدیو 
فيمكنك تحميل هذه الاضافة لتضيف ميزة دعم البايثون في الفيجوال 


ستدیو. 
Er|c |٤ -5‏ :ممتاز اذا کنٹ من مستخدمی لینوکس. 
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6- كتابة البرنامح الأول بلفة البايثون: 


۱ 


ر يب البايثون نذهب الى القائمة ابدا ثم كافة البرامج وننقر على البرنامح 


lJ Python 3.2 
2 IDLE (Python GUN 
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Control Panel 


3 Module Docs 

Python (command line] Devices and Printers‏ م 
Python Manuals‏ 8 

Uninstall Python Default Programs‏ ا 


Help and Support 


وبذلك تكون جاهز لكتابة أكواد البايڻون 


۰ 


Python 3.2 (r32:88445, Feb 20 2011, 21:29:02) [MSC v.1500 32 bit 


(Intel)] on win32 
Type "copyright", "credits" or "license()" for more information. 


J 


>>> 
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بايثون بلمسة 


7- البرنامج الأول (برنامج الترحيب): 


نبدأً بكتابة أول برنامج لنا بلغة برمجة البايثون › وهو عبارة عن برنامجح يطبع عبارة 
(o۹س‏ ١اا٥H)‏ وتكون الشيفرة بالشكل التالى: 


print ('Hello word') 


ويڪون ناتج التنفيذ 


Hello word 
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بايثون بلمسة 


كل ما يكتب بعد اشارة # يعتبر تعليق وسوف يقوم المفسر بتجاهله تماما 


مثال: 


#-THLS 1S5. EHS EIFS LISE 


x=2 


# Second 1Linê 


كما يمكننا كتابة اكواد البايثون بسطر واحد على ان تفصل بين كل تعليمة 


والتى تليها فاصلة منقوطة ; 


مثال: 


'; print(x); 
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بايثون بلمسة 


0% 


9- الكلمات المحجوزة فى البايثون: 


كما فى معظم لفات البرمجة » يوجد كلمات محجوزة لا يمكن استخدامها 
وهى فقط محجوزة للغة البرمجة البايثون. يمكننا معرفة الكلمات المحجوزة 


بسهولة بواسطة الكود التالى: 


0 


import sys 
import keyword 


print "Python version: " 
sys.version_ info 


r 


print "Python keywords: ", 
keyword.kwlist 


فيتم طباعة اصدار البايثون مع الكلمات المحجوزة فى اللغة 


Python version: FELLA", O) 


Python keywords: ['and', 'assert'", 
"break" "Clas"; EeonltIinuéê™; "dé"; 
'del', 'elif', 'else', 'except', 


"exec", "finally';y "for"; 'TELOM" 
"ELO" IEE TIMPOEETg TIR 
"TAME BOE, OE BASS, 
'print', 'raise', 'return', 'try', 
'while', 'yield'] 
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بايثون بلمسة 


0- الأرقام والعمليات الحسابية: 


التعامل مع الأرقام والعمليات الأساسية هى نفسها الموجودة فى الالة 


الحاسبة » وهذا مثال شامل عن (الضرب. القسمة.الطرح»الجمع). 


print (2+2) 
print (4-2) 
print (18/3) 
print (18/7) 
pDEIRE (1S. 5/6.7) 
print (9%4) 
print (8%4) 
print (8.75%5) 
print (6*6) 
PEFiRntE(7*7*7) 


PEintE(8**3) 


ptint (-10**3) 


نات التنفيذ يڪون ڪالتالي: 
0 


:D714285714285716 
. 761194029850746 
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بايثون بلمسة 


1- المتحولات: 


كما فى لفات البرمجة الأخرك مثل ۷aھل,++٥,‏ cایھع‏ اھںءا۷ البایثون 
تحتوك الأنواع الأساسية للمتحولات حيث يمكن أن تكون رقمية (eو٥اہ!)‏ أو 
رقمية بفواصل ( ۴|٥۵‏ ) أو نصية (وہ!٣)S؟)‏ . 


رقمية متحولات # 

xXx=15 

x+10 

print (x) 

y=4 

print (x+y) 

بفاصلة رقمية متحولات# 
m=1.5‏ 


n=3.5 


print (m+n) 


نصية متحولات# 
h="me"‏ 
1="you"‏ 
print (h)‏ 


print (1) 
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بايثون بلمسة 


كما انه يتم التصريح عن متحولات عاملة مسبوقة بالكلمة امطهاي مثال: 


e=10 


print (e) 
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: Function g Modules J| -12 


تقسم لفة البرمجة بايثون الى عدة ءاu‏ ١ال‏ حيث تحتوي كل واحدة على تنفيذ 
عدة وظائف معينة مثال: 
Nath‏ : مسؤولة عن التعامل مع الارقام والعمليات الرياضية. 
- ويكون الاستخدام على الشكل التالى: 
Module.function‏ 
مثال: 
math.sqrt‏ 


.Import ةرابeلlı‎ Nodule JI ءleدتwlا يتم‎ - 
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print (pow (3,4)) 


print (abs (-12)) 


print (abs (6)) 


import math 
print (math. floor (17.6)) 
print (math.saqrt (81) ) 


#Module. function 


كما يمكن للاختصار التصريح عن متحول واسناد له الوظيفة المطلوبة. 


مثال: 


#Usé variable 


t=math. sqrt 


print (t (9)) 
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بايثون بلمسة 


3- المحارف (وہ!ا)S):‏ 
كل ما يكتب بين ".." أو '...' يتعامل البايثون معها على انها معطيات نصية . 


مثال: 


a="Ali " 
b='Mohammed ' 
print (a) 
print (b) 
print (a+b) 


print("HI 'Moustafa' ") 


Ali 

Mohammed 

Ali Mohammed 
HI 'Moustafa'" 


ولطباعة متحول رقمي مع نص نستخدم الكود التالي: 


حیث استخدمنا تابع التحویل لنص ()1۲؟ 
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بايثون بلمسة 


mm=str (44) 


print ("the number is " + mm) 


the number is 44 


"Hello World!" 


طباعتها كلمة # str‏ 
طباعة أول حرف # ]0[ str‏ 
الطباعة بدءا من # ]2:5[ SEE‏ 
االططافة مالعدء من # SEE A:‏ 
طباعتها مرتان # 2 # SEE‏ 
طا عة انى ¢ SEE ¢ "TEST"‏ 
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بايثتون بلمسة 


ويڪون الخرج ڪالتالي: 


0 


Hello World! 
H 
LILO 


1lo World! 


Hello World!Hello World! 
Hello World!TEST 
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4- أنواع البيانات فى البايثون: 


لغة البايثون تحتوي على 5 أنواع قياسية للبيانات وهم: 
1- الأرقام 
2- النصوص 
3- القائمة | أsاا‏ 
Tuple -4‏ 
5- اalıتlgمgس‏ | Dictionary‏ 


1-القائمة | اءiا:‏ 


مثال على انشاء قائمتین بالبایثون حيث تلاحظ انه من الممڪن ان تحتوي على عدة 


أنواع من البيانات. 
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بايثون بلمسة 
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LSE = [ ABET TAS A120, 
'MOUSEAEA™, TOE J 


smalllist = [123, 'Ali'] 


print list طتاغة. القائمة‎ 
print list [0] طباعة العتصر‎ 
الاوك‎ 
print list[1:3] الطباعغة من‎ 
print list [2:] # الطباعة من‎ 
print smal1llist * 2 %# طباعتھها مرتان‎ 
print list + smalllist ga اanتعlبط‎ 
بعضهما البعض‎ 


[Tabbed yg TAD, 2.23, MOUSTAESA", 
70.200000000000003[ 

abcd 

[745 223| 

[2.23, 'Moustafa', 70.200000000000003] 
[LZ TALLY, TAS, AL" 

[T'abced"y, 745; 2.23, 'MOUStEafa", 
70.200000000000003, 123, 'A11'] 


بايثون بلمسة 


:Tuples -2 


ال sمامu ٣‏ مشابهة للقائمة ولكن الفرق الوحيد هو انها للقراءة فقط اي لا 


يمكن اضافة عناصر جديدة بعد انشائها. 
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tuple lo lele ME O EE 
'Moustafa', 70.2 ) 
tinytuple (LE, TALE) 


طباعة جميع # print tuple‏ 
القيم 
طا عة الغتضن ]0[ print ple‏ 
الإو 
طياغة العناصضن print ple [L3]‏ 
من 

print tuple [2:] 
من‎ 

BELE tInNytUplLE * 2 طا عتةطا . مان‎ 
print tuple + tinytuple # ga امaqتعابط‎ 
بعضهما‎ 


طباعة بالجدء 


("abDced",y, 7986; 2.23, TMOUStEafEa", 
70.200000000000003( 

abcd 

(786; 223) 

(2.23, 'Moustafa', 70.200000000000003) 
(L237. ALET, L293; ALL") 

(Tabbed, SOF; 2.23; MOUSE EA" ; 
70.200000000000003, 123, 'A11') 


بايثون بلمسة 


:Dictionary | سyماوقلا‎ -3 


0 


القواميس مشابهة لاقائمة ولكن الفرق أنها تحتوي مفتاح-قيمة. 


JIC S&S {rali'; "oN" g'"code" 0734, 
'dept': 'sales'} 

print dict['ali'] # 

5 اال‎ 
print dict ['code'] # 
االحفخكة:ة‎ 
print dict # طباعتها كاملة‎ 
print dict.keys () "# طباغة جميعغع‎ 
الففاتيح‎ 
print dict.values() #F طباعة جميعغ القيم‎ 


john 

6734 

{'dept': 'sales', 'code': 6734, 'ali': 
'john'} 

['dept"'y "Code", "ali"] 

['sales', 6734, 'john'] 
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بايثون بلمسة 


5- العبارة الشرطية ۴ا : 


وهى لاختبار حالة معينة اذا كانت صحيحة فسوف ينفذ مجموعة من الأوامر. 


مثال: 


x=4 


if x==1: 
print (x) 
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بايثون بلمسة 


6- العبارة الشرطية ذا - ع٥ءام‏ : 


- تستخدم ٥ءءاء‏ عندما نريد تنفيذ مجموعة أوامر عنا لا يتحقق الشرط أي 
یکون ٥‰اھ۴‏ 
- تستخدم ااا عندما نريد اختبار أكثر من حالة للشرط. 


مثال: 


print (x) 


elif 0==6: 
print (o) 
else: 
print (y) 


يكون الخرج 6 لان الشرط الثاني محقق وتمت طباعة المتحول 0 أما لولم 


kL J] . 1 
.۷ المتحول‎ 
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بايثون بلمسة 


: while حلقة‎ -7 


طالما أن الشرط محقق سوف تكرر تنفيذ التعليمات التى تليها. 


1 4 
while i < 9: 


print (i) 
1 = 1+2 


سوف يتم طباعة المتحول × ثلاثة مرات الى ان يصبح المتحول | أكبر من ال 9 
ويتم الخروج من الحلقة 


ملاحظة: 
يجب الانتباه الى الحلقات اللا نهائية حيث أنه طالما الشرط صحيح سيتم التنفيذ 


بعدد لا نهائی. 
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بايثون بلمسة 


:F۴0۲ حلقة‎ -8 


ايضا تعتبر نوع اخر من الحلقات التكرارية في البايثون وهذا مثال على 
استخدامها: 


for letter in 'Python': 


print (letter) 


فی ھذہ مثال سوف یتم طباعة کل حرف فی کلمۃة ٥٣‏ ٣ر٥‏ 


SO SNR a 
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بايثون بلمسة 


: break öةرlıبe‎ -19 


تستخدم للمقاطعۃ فی الحلقات التکراریة ٥ا¡ ۴٥۴۲,۷‏ 


for letter in 'Python': 
if letter == 'h'; 
break 
print 'Current Letter :', letter 


ويكون الخرج كالتالي لانه البرنامج سوف يتوقف عند الوصول الى الحرف ۲ 


Current Letter : 
Current Letter : 


Current Letter : 
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بايثون بلمسة 


: continue öةرlıe‎ -20 


تستخدم عبارة مuہاا٣ه‏ لاعادتنا الى بداية الحلقة وتجاهل باقى التعليمات › 
کما انها یمکن أن تستخدم فی ۴٥۲‏ , ٥ا٣۷‏ معا. 


for letter in 'Python': 
if letter == 'h':; 


continue 
print 'Current Letter :', letter 


فی هذا المثال سیتم طباعة کل حرف فی کلمة ١٣٣ر۴‏ وعند الوصول الى 
المحرف ١‏ سيتم تجاهل باقى التعليمات والعودة لبداية الحلقة وبذلك يكون 
الخرج ڪالتالي 


Current Letter : 
Current Letter : 
Current Letter : 


Current Letter : 
Current Letter : 
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بايثون بلمسة 


مالاحظة: 


یمکن استخدام عبارة ٥ا٤‏ مع حلقات التكرار. 
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بايثون بلمسة 


: Pass عبارة‎ -1 


تستخدم هذه العبارة عندما لا نرید لای تعلیمات أن تنفذ ای ٥۸(‏ ۲ ممہ ااu)›‏ 


+ 24 + 


ولن يحدث اي شيیء عند تنفیذها. 


for letter in 'P 
if letter == 'h' 


pass 


فی هذه المثال لن یتم طباعة اي شيىء. 
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بايثون بلمسة 


2- التصریح عن Func) ٥٣۸‏ : 
يتم التصريح عن ال ۸٥ااءہں۴‏ بالعبارة م0 متبوعة باسمها. 


مثال یحتوی علی ۸٥ااcءہں۴u‏ اسمھا ۵۳٣رہ‏ تحتوي ہارامتر ۲٤ء‏ وتقوم 


بطباعة هذه البارامتر. 


استدعائٹھا ببساطۃ نکتب اسم ال ۸٥ااcہں۴‏ مع البارامتر 


def myname (str) : 
print (str) 


#CaIL EUREEIOR 


myname ('moustafa') 


ويكون الخرج كا 


3 


moustafa 
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بايثون بلمسة 


مثال اخر علی ۸٥ااcءہں۴‏ تقوم بجمع عددین 


dêf HüM (x,V): 
print (x+y) 


num (3,4) 


ويڪون الناتج 
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بايثون بلمسة 


23- إنشاء assا©:‏ 
كما نعلم لغة البايثون لفغة غرضية التوجه (م١٠ه٠)‏ وتدعم انشاء ال ئمكجا€ 


يتم انشاء ال ككها٤‏ بكتابة كلمة ككها€ ثم اسمہ مثال: 


class example: 


def myname (self,name) : 
print (name) 


هذا مثال علی sکھاC€٤‏ اسمہ ءامہھ×ع ویحتوی علی ۸٥ااcہں۴u‏ اسمھا 


Myname 
وتقوم هذہ ال ۸٥!اcءہں۴ بطباعة اسم نحن نحدده.‎ 


طريقة استخدام ال كعةا€سهلة جد وهى بالطريقة التالية: 


0 


res=example () 


res.myname ('Moustafa') 
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حیث ۲٠١‏ هى الوسيط ويتم الاستدعاء باسم الوسيط متبوعا باسم ال 


Function 


ويڪون الناتج ڪالتالي: 


0 
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بايثون بلمسة 


مثال 2 : 


سنستخدم ال ۸٥ااcءہں۴‏ التی استخدمناھا فی مثالنا السابق والتی تقوم بجمع 
عددين وسنقوم بانشاء كءهاع ينفذ العمليات الحسابية الأساسية 
(الجمع.الطرح.الضرب.القسمة) 


class num1l : 


def add(self,x,y) : 
print (x+y) 


def sub (self,x,y) : 
print (x-y) 


def div (self,x,y) : 
print (x/y) 


def mul (self,x,y) : 


print (x*y) 


result=num1 () 


resült.aãdd (2,2) 
result.div (4,2) 
result.mul (2,2) 
result.sub (4,2) 


Class‏ اسمہ ۳٣1‏ ںہ ویحتوټک علی 4 ۸٥ااءہں۴‏ تمش العمليات الأساسية. 


الوسیط هنا اسمہ ااںsuمR‏ وتم استدعاء ال ك هاا۴unc‏ واعطاء قيم لارقام. 
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قم بتغيير الأرقام وسيقوم البرنامج بطباعة الناتج. 
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4 
2 
4 
2 


بايثون بلمسة 


: Inheritance ةڎlرgلll‎ -24 


الوراثة فى لغة البايثون كما فى لفات البرمجة الأخرك هى أن يرث ككجا٣‏ 
بعض خصائص ءءه اع اخر . 


class Parent: 
def myMethod2 (self) : 
print ' parent ' 


class Child (Parent) : 
def myMethod (self) : 


print ' child ' 


c = Child() 
c.myMethod2 () 
c.myMethod () 


فی هذا المثال یوجد ssھا€‏ اسمہ Paren†‏ و Class‏ اخر اسoa Child‏ 
ال ھا الثانی ڀٍرث Parent Class JI‏ 


الوسيط هنا هو ال ع وهو لل child Class‏ 
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نلاحظ أنه عن طريق ال assا٥ Function JI ءleدڌwl ۾i child‏ 


Class parent JI jo mymethod2 


يڪون ناتج التنفيذ ڪالتالي: 


parent 
CALLA 
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License 


SHORE 


http: / /creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0 
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